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Tu as 8 cartes ACHAT (jaunes) (3 « alimentation »; 2 « loisirs »; 1 « habillement »; 1 « transport »;
1 « fournituresscolaires »)
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Il faut: 1 dépliant du jeu et 1 crayon par joueur
+ 15 petits jetons (ex. haricots secs, boutons, etc.).
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1" DEFI: LE NECESSAIRE

5°'DEFI: SE RENCONTRER

Respect de l'environnement 3
Réparable et transformable 3

Invitation au partage
3 heures par jour devant un écran.

Un enfant passe en moyenne plus de

3

Consomalin

Faire les courses autrement!
Préservons la planéte.

Tu as 5 grands défis a rele-

ver avec tes copains pour
devenir un superconsomm’acteur,
attentif a la vie sur la planéte.
Tous ensemble, faisons attention
a ce que nous consommons, et tout
le monde sera gagnant!
But du jeu: remporter les 5 défis!
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Demain

commence aujourd'hui !
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Tu vois en moyenne a la télévision
40000 publicités par an.

REPARER, TRANSFORMER
y

2° DEr1: CONDITIONS DE TRAVAIL

Vraiment nécessaire

Conditions de travail

Réparable et transformable 3
Un ado change de portable
en moyenne une fois par an.
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et de station d'épuration des eaux.

211 millions d’enfants dans le
monde travaillent pour survivre.

3° DEFI: ENVIRONNEMENT
1 humain sur 3 est privé d’égouts

Respect de Uenvironnement 3
Réparable et transformable 3

Conditions de travail
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REGLE DU JEU

[L'animateur a aussi a sa disposition un guide
d’animation pour t'aider.]

Nombre de joueurs: de 3 a 6.

1* ETAPE

* Regarde attentivement tes 8 cartes
ACHAT

Sur chacune, tu dois choisir entre deux
produits. Lequel achétes-tu? Indique-le par
une croix au crayon a papier dans le cercle
correspondant.

¢ Puis lis attentivement ce qui est écrit
en bas de chaque carte.
Ton achat est-il:
- vraiment nécessaire?
- fabriqué dans de bonnes conditions
de travail?
- respectueux de l'environnement?
- réparable ou transformable?
- un moyen de rencontre et de partage?

[Suite de la régle au verso]
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Fabrique toi-méme tes cartes a jouer! 1. Rassemble des catalogues publicitaires et/ou des magazines que tu peux découper. 2. Fais la liste de produits que tu aimes, qui
te tentent ou qu'on utilise souvent a la maison et regarde si tu trouves leurs photos. 3. Découpe-les et colle-les, une par carte (zone image). Tu peux aussi dessiner le produit.

REGLE DU JEU (suite)

* Pour chaque achat, coche au crayon
a papier la note que tu donnes en réponse a
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Puis on répartit les 15 jetons sur chaque carte
(3 par défi).

°0n met en commun les cartes ACHAT.

On les mélange et on les distribue toutes
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nécessaire. Et le joueur qui a posé cette carte
enléve un jeton sur la carte DEFI et le met
dans une coupelle. Puis on met les cartes
ACHAT exposées de coté.
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ont été enlevés, le jeu est terminé.
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